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01 Capitulo: Antecedentes




En el presente documento se presentan los antecedentes
necesarios para comprender la importancia que tiene para
nifios el juego publico, ya que resulta una actividad vital para el
buen desarrollo fisico, emocional, social e intelectual. Con el
juego el nifo se expresa, se comunica y descubre todo lo que le
rodea mientras interactiia con su entorno. Por este motivo, los
nifos deben disponer de las instalaciones necesarias para
poder jugar en el espacio publico recreativo.

Basado en el poder aprender y lograr dar una respuesta desde
el disefio a tal tematica, el documento en primera instancia
busca recolectar los antecedentes para comprender la
importancia de contar con equipamientos publico necesario
para incentivar el juego, contrastandolo con lo que hoy ofrece
la industria nacional y como este cumple o no con las
necesidades tanto del usuario como del cliente; Para luego
proponer una solucién éptima como desarrollo del proyecto.

Contextualizado en lo que hoy en dia existe en cuanto a juegos
infantiles en plazas y parques de la ciudad, se propone ofrecer
un nuevo sistema estructural de juegos infantiles con
caracteristicas formales y funcionales mas versatiles. En el que
a partir de un vinculo se puedan crean variadas formas y
modulos relacionados entre si, los cuales a su vez se adapten al
espacio en donde seran insertos.




1.2 Metodologia de la investigacion

La metodologia utilizada para el desarrollo de este proyecto, es
principalmente descriptiva y exploratoria.

Se contemplan principalmente tres etapas problematizar,
conceptualizar y desarrollo de la propuesta de diseno.

En primera instancia se identifica una problematica que en este
caso es la falta de equipamiento innovador en plazas que
estimulen el desarrollo en diferentes aspectos de nifos entre 6
y 10 afos. A partir de esto se inicia una busqueda de material
tedrico sobre el uso de espacios publicos recreativos, el uso de
equipamientos, los beneficios del juego, mobiliario existentes,
normas de disefo, entre otros.

En esta etapa es importante realizar un trabajo
interdisciplinario, con el fin de obtener validacién de
profesionales asociados al rubro. Permitiendo de esta forma
dar sustento a la presente investigacion.

Luego se avanza con la etapa exploratoria por medio de la
observacion de campo, aqui se analiza principalmente plazas 'y
sus equipamientos, prestando atencidn principalmente a la
relacion morfoldgica que existe entre un juego y otro, las
materialidades, el espacio y como el usuario se relaciona con
los elementos dispuestos.
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Corresponde a aquel territorio de
la ciudad donde cualquier persona tiene derecho a
estary circular libremente (como un derecho); ya sean
espacios abiertos como plazas, calles parques, entre
otros; o cerrados como bibliotecas publicas, centros
comunitarios, etc.

Un espacio de recreacién o una
zona de juegos es un espacio publico especialmente
acondicionado para la realizacion de actividades
recreativas libres, particularmente orientadas a los
ninos. También se refiere a divertir, alegrar o deleitar,
en una busqueda de distraccion en medio del trabajo
y de las obligaciones cotidianas.

Una Plaza es un sitio destinado al
esparcimiento de las personas en las grandes ciudades

Y pueblos, las plazas son por definicién el punto
central de una poblacion

En las ciudades, las plazas son espacios verdes,
publicos, de amplitud variable y cuyo destino es servir
de pulmdén a las urbes, evitando la contaminacion
ambiental, y como lugar de esparcimiento, recreacion
y a veces de comercializacion. Cuentan generalmente
con arboles, plantas, monumentos, asientos, y juegos
para nifos.

Es todo elemento urbano
complementario, ubicado en la via publica o en
espacios publicos, de uso publico y con propdsito de
facilitar las necesidades del ciudadano (peatdn),
mejorando su calidad de vida y fomentando el uso
adecuado de los espacios publicos, asi como servir de
apoyo a la infraestructura y al equipamiento urbano,
formando parte de la imagen de la ciudad.

Los elementos del mobiliario urbano, pueden ser
permanentes, maviles, fijos o temporales.




El juego es una herramienta esencial
en la construccion del desarrollo fisico y social de los
nifnos. Los columpios, toboganes y balancines ayudan
al nino en sus habilidades socialesy en su coordinacion
motora. Al mismo tiempo que juegan, los nifos
pueden estar expuestos al aire libre y al sol, fuente de
energia y de vitaminas. El juego es beneficioso
siempre, y a través de él los nifos atraen y se
relacionan con sus pares.

Por otro lado estos juegos deben ser seguros en si
mismos, incluso sin supervision. Fabricados con
materiales durables que resistan los cambios de
temperatura y el desgaste del exterior.

Es el disefio basado en Ia
modulacion reticular de espacios que permitan
optimizar el tiempo de construccién y debido a que
son transportables, desarmables y reorganizarles.
Permite impulsar multiples funcionalidades y su
reutilizacién al generar un nuevo uso diferente al que
fueron fabricados.
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Las areas recreativas son fundamentales en la calidad de vida
de las personas, promueven la cohesidon social, generan
espacios de encuentro, deporte y entretenimiento, lo que
implica un impacto positivo en la salud de las personas.

Las areas verdes si son exitosas mejoran las condiciones de
seguridad en la ciudad.

Sin embargo, hoy en dia nos preocupamos por estar en
ambientes y espacios protegidos. Tanto es asi, que hemos
transformado muchos de los espacios destinados al juego, en
espacios aburridos y exageradamente protegidos. Hoy en dia,
muchas escuelas han eliminado columpios y otros juegos
infantiles, por temor a que un nifio pueda lastimarse cuando en
realidad los niflos son perjudicados por la falta de
oportunidades de movimientos necesarios.

Ademas de los aspectos ya comentados, hoy jugar en la plaza 'y
en la calle pierde gradualmente su espacio en la cultura lddica
infantil, dando mayor protagonismo a los juegos virtuales y
electrdnicos, los cuales se dan en espacios cerrados como jugar
en la casa, centros comerciales o parques privados. Tanto para
adultos como para nifios, es importante que los espacios
publicos tengan un cierto grado de “aventura” y que nos
permita realizar diversos movimientos. Con mobiliario ludico,

ademds de jugar, desarrollamos habilidades tanto
psicomotrices (equilibrio, balance, psicomotricidad fina,
atencidén, etc.) como habilidades sociales (interaccion social,
lenguaje, comunicacion, organizacion) Ademds desarrollamos
capacidades para el aprendizaje.

El Espacio Publico, principalmente el de uso recreativo, hoy
adquiere vital importancia en las ciudades desarrolladas, pues
a través de su Disefio, se contribuye a preservar y a hacer un
mejor uso de ellos, mejorando la calidad de vida de sus
habitantes, a través del equipamiento y ambientacién necesaria
para la realizacion de actividades.

En la siguiente investigacion se ahondara en la importancia del
juego publico y verificar que es necesario la creacién de lugares
y equipamientos que favorezcan la manifestacion ludica, por
parte de la industria nacional.

Se observa ademads lo necesario que resulta contar con nuevos
modelos de equipamiento para la entretencién, los cuales se
adapten a nuestro contexto como ciudad y resulten atractivos
para usuarios y clientes.

Se propone entonces, ofrecer un nuevo producto con
caracteristicas tanto formales como funcionales mas versatiles
respecto a lo ofrece el mercado nacional.




2.2 Objetivos del area de estudio
Objetivos Especificos

e Analizar las caracteristicas funcionales y
Objetivo General espaciales de un ambiente recreativo.

Analizar y caracterizar el equipamiento ludico
existente en las dreas de juego de plazas publicasy su
relacién con el usuario.

e Reconocer el aporte que tiene para el
usuario, el equipamiento infantil en
espacios publicos.

e Identificar los usos e interaccion que el
usuario realiza en el espacio de estudio.

e |dentificar la materialidad y formas que
tienen hoy en dia juegos infantiles
publicos.




2.3 Antecedentes del contexto

2.3.1 Sedentarismo de ninos en Chile

La Organizaciéon Mundial de la Salud (OMS) establecid el 6 de
abril como el Dia Mundial de la Actividad Fisica, y a pesar que la
fecha se conmemora a nivel internacional, es poco el efecto que
tiene en los nifios chilenos.

Es por esto, que hoy en Chile estamos viviendo una situacion
preocupante para el mundo: La ultima Encuesta Nacional de
Salud, indica que un 64,5% de la poblacion sufre de exceso de
peso (mas de un 25% de grasa en el cuerpo). Sin embargo, lo
peor es que actualmente mas de un 30% de los nifos de cero a
siete anos sufre de exceso de peso. Con esto, como pais
encabezamos la lista sudamericana sobre indices de obesidad,
segln el Observatorio Mundial de la Salud de la OMS.?

Respecto a las principales causas, podemos identificar, en
primera instancia, una negativa dieta alimenticia de cada uno
de ellos, asi como también el sedentarismo.

Entre los resultados mds preocupantes estan los bajos
porcentajes de nifios y adolescentes que cumplen con las metas
de actividad fisica de la Organizacién Mundial de la Salud, asi
como el alto porcentaje que pasa mas de dos horas diarias

! Problema de obesidad. Articulo diario internacional El Pais. Santiago de Chile 24 FEB 2016
https://elpais.com/internacional/2016/02/23/america/1456262885_609445.html

frente a la televisién, el computador y los aparatos moviles.
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Estos son algunos de los indices que arrojé el Reporte de notas

chileno sobre la actividad fisica de nifios y adolescentes 2016, 7

de 10 nifos chilenos no cumple actividad fisica minima

recomendada por la Organizacion Mundial de la Salud, el
estudio también mostré importantes brechas de género y

Nifios y nifias




socioecondmicas en la realizacidn de actividad fisica en nuestro
pais, asi como también de infraestructura para la practica
deportiva al aire libre.

Segln los indices de la OMS, se recomiendan 180 minutos
diarios de actividad fisica de cualquier intensidad para los pre-
escolares y 60 minutos de actividad moderada o vigorosa para
escolares y adolescentes, todos los dias de la semana. El estudio
reveld que en Chile 7 de cada diez nifios no cumple con los
estdndares de la OMS, mientras que en adolescentes, 8 de cada
diez.?
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2 Reporte de notas chileno sobre la actividad fisica de nifios y adolescentes 2016.

Enrelacion a los resultados de la encuesta, la Ministra del Deporte,
Natalia Riffo, senaldé que “a medida que se aumente la prdctica de
actividad fisica, y en la medida que comencemos a generar
hdbitos de promocion del deporte y de cultura deportiva vamos
a tener como consecuencia la disminucion del sedentarismo y
vamos a aportar a otros determinantes como la obesidad en
nifios y nifias. Por lo tanto, nuestro foco hoy en dia es aumentar
la prdctica de la actividad fisica”. (Ministerio del deporte. 5 de julio 2016)
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http://www.ipsuss.cl/ipsuss/analisis-y-estudios/7-de-10-ninos-chilenos-no-cumple-actividad-
fisica-minima-recomendada-por/2017-04-07




Los parques urbanos y plazas son indispensables para la
construccion de ciudades sustentables e inclusivas. Sin
embargo, las ciudades chilenas muestran un notorio déficit de
este tipo de dreas verdes y una gran desigualdad en su
distribucién. La principal causa de esta situacion es la
fragmentacidn de las decisiones y escasa coordinacién entre las
instituciones involucradas en la creacién, mantencién y
conservacion de los parques urbanos.

Respecto a la conservacion, la legislaciéon actual no considera
los parques urbanos como parte del patrimonio cultural y
natural de la ciudad, razén por la cual no cuentan con un
estatuto de proteccion que asegure su permanencia e
integridad en el largo plazo.

Los parques urbanos son areas verdes destinadas al contacto
con la naturaleza, a la cultura, a la recreacién y al descanso de
los habitantes de la ciudad. Las caracteristicas de los parques
varian de acuerdo a la intensidad con que reflejan cada uno de
esos objetivos. Asi, por ejemplo, aquellos que estan destinados
principalmente a la contemplaciéon y contacto con la naturaleza,
tienen una mayor diversidad y cobertura de vegetacion,
mientras que aquellos destinados a la recreacién y el deporte
tienen mayores superficies destinadas a juegos infantiles y
juveniles e instalaciones deportivas.

3 ESPACIOS VERDES PUBLICOS Y CALIDAD DE VIDA. Arg. Rosa Elba Rendén Gutiérrez

En la literatura cientifica se ha reconocido la importancia
estratégica de los parques urbanos para la calidad de vida de
una sociedad mayoritariamente urbana (Chiesura, 2004) como
es el caso chileno, donde mas del 80% de la poblacidn vive en
ciudades.

El sobre poblamiento de las ciudades, las viviendas en altura de
menor tamano han reactivado el valor y necesidad de espacios
publicos recreativos y de acercamiento con la naturaleza. La
OMS recomiendan 9m2 /hab de areas verdes, existiendo en
Chile un promedio muchisimo menor y gran disparidad entre
regiones que van entre valores e 0,7 m2/ hab a 7,2 m2/ hab. 3

Existe numerosa evidencia empirica que permite afirmar que la
presencia de dareas recreativas contribuye a mejorar el
bienestar de la poblacion.

Q e, CP
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Los beneficios que aportan los parques son muchos; desde
fomentar la recreacidon y esparcimiento de las ciudades;
pasando por aumentar la seguridad y la integracién, hasta las
ventajas medioambientales.

El espacio publico recreativo, ademds de asegurar la proteccion,
debe también entregar herramientas que permitan generar una
convivencia adecuada del nifo/a con su entorno,
principalmente a través de la interaccion social.

Los espacios urbanos son el ejercicio de integracién social, ya
que es el lugar donde no importa la clase social ni la edad. Con
estos la comunidad tiene espacio donde desarrollarse,
integrarse y divertirse y ademas es un lugar seguro y gratuito.

4 Fahneu plazas de chile.2017

Los parques y plazas de calidad tienen un alto impacto social, y
generan un fuerte sentido de pertenencia.*

http://www.fahneu.cl/storage/app/media/catalogos/201701-juegos-infantiles.pdf




2.3.3 Juegos infantiles y aporte de la industria
nacional

El mobiliario publico infantil existente hoy en dia no esta pensado
totalmente para configurar un espacio donde se dé el encuentro
integral en igualdad de condiciones, ya que el actual equipamiento
estd disefiado en base a patrones preestablecidos que tienen
origenes distintos a la realidad local y que son adaptados a ésta;
en desmedro del desarrollo de un disefio "chileno" mediante el
rescate de los valores y cosmovisiones propias.

Actualmente los espacios publicos de encuentro, son
consecuencia de un largo proceso de evolucidn y trasformacion
social, que se ha dado a través del contacto con otras culturas. En
el Ambito del diseio, también se da esta realidad pues se diseia a
partir de modelos externos, en desmedro de los valores culturales
propios. Esta situacion se ve reflejada en la carencia de disefio
innovador de juegos publicos, ya que la mayoria se traen desde el
extranjero o se disefan a partir de estos.

Por lo antes mencionado es que resulta necesario adentrarse en
la problematica de la generacion de nuevas estructuras de juego
las cuales se vinculen entre si morfolégicamente.

Hoy de las empresas relacionadas al rubro del juego publico, la que
mas se destaca es Fahneu la cual ha implementado el uso de
materiales novedosos en la elaboracién de juegos. Sin embargo,
muchos de sus productos son elaborados en el extranjero.

En cuanto a la fabricacidon de juegos por parte de la industria
nacional, en su mayoria fabrica juegos clasicos y en materiales
metdlicos o de madera como: Balancines, columpios, toboganes,
trepadores, sube y bajas entre otros.

Balancin: Equipo oscilante que el usuario puede poner en
movimiento, generalmente caracterizado por un elemento rigido
que se balancea sobre un soporte central.

Columpio: Equipo mévil donde el peso del usuario es soportado
por una unién rotatoria o junta cardan articulacion.

Carrusel: Equipamiento de area de juego destinado a uno o mas
usuarios, que rota alrededor de un eje vertical central sin
oscilacién.

Juegos Infantiles

Conceptuales

Experiencias
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Un espacio publico lo relacionamos directamente al lugar que es
abierto y libre para toda la sociedad, en donde estos espacios estan
destinados a la tipica vida urbana en donde se desarrollan relaciones
sociales y recreacionales.

Segun el planteamiento desarrollado por Jordi Borja, entre las
caracteristicas que definen la importancia del espacio publico en los
centros urbanos destaca su multifuncionalidad y su capacidad para
generar procesos de identificacidon social colectiva con la ciudad,
caracteristicas que le permiten ser reconocidos como un elemento
estructurante para el territorio e integrador para la vida social
urbana.

“El espacio publico supone pues dominio publico, uso social colectivo
y multifuncionalidad. Se caracteriza por su accesibilidad, lo que le
hace un factor de centralidad. La calidad del espacio publico se podrad
evaluar sobre todo por la intensidad y la calidad de las relaciones
sociales que facilita, por su fuerza mixturante de grupos y
comportamientos, y por su capacidad de estimular la identificacion
simbdlica, la expresion y la integracidn cultural”

El espacio publico supone, y siguiendo la idea de Jordi Borja un
dominio publico, un uso social colectivo y una multifuncionalidad,
caracterizandose fisicamente por su accesibilidad y la calidad que se
puede evaluar por la intensidad de las relaciones sociales que se

5 Jordi Borja, 2000, pag 28

suceden en él. De ahi que sea conveniente que el disefio de los
espacios tenga algunas cualidades formales como la continuidad del
disefo urbano, la facultad ordenadora del mismo y la adaptabilidad a
usos diversos a través de los tiempos. La importancia del espacio
publico para la ciudad y la ciudadania es relevante, pues en él se
pueden observar, aspectos econdmicos, sociales, culturales que dan
sentido a las practicas de una sociedad y de una ciudad. Asi, el
concepto retoma importancia hoy dia, pues el término de “espacio
publico” ha sido utilizado durante las Ultimas décadas, ya sea para
pensar en su “muerte”, en su desaparicion o en otros casos, por
considerarlo, parafraseando a Jordi Borja: “la mejor manera de medir
la calidad de una ciudad, es por su espacio publico o por sus
implicaciones politicas”.

Se entiende como espacio publico o zona publica la parte a ras de
suelo de un terreno municipal o una corporacién del derecho publico,
que es libremente accesible para el usuario, el cual estd administrado
y mantenido por el municipio. Es un lugar libre en el cual se actua, se
hace negocios, se argumenta y se juega. El espacio publico no es
meramente un “buque” fisicamente comprensible, tridimensional,
sino un “entorno” para la accion social. Asi representa un sitio donde
cada uno encuentra un lugar y esta caracterizado por una sociedad
diversa basada en las diferencias. En él se da el intercambio social, la
interaccidn de ideas, culturas e identidades.®

“Enla ciudad lo primero son las calles y plazas, los espacios colectivos,
después vendran los edificios y las vias. El espacio publico define Ia
calidad de la ciudad, porque indica la calidad de vida de la gente y Ia
calidad de la ciudadania de sus habitantes.”

6 “Cultura ciudadana y espacios publicos” Universidad de Los Andes, Mérida, Venezuela




El Espacio Publico, principalmente el de uso recreativo, hoy
adquiere vital importancia en las ciudades desarrolladas, pues
a través de su Disefio, se contribuya a preservar y a hacer un
mejor uso de ellos, mejorando la calidad de vida de sus
habitantes.

e Brindan oportunidades de esparcimiento para toda la
poblacién. Los espacios publicos y recreativos, no son
solo publicos en el sentido de ser “observados”, sino
publicos en el sentido de ser abiertos para ser
disfrutados por toda la comunidad.

El sistema de espacios publicos, sus atributos y equipamientos,
imprimen a la ciudad valores de identidad y juegan un papel
central en las condiciones de vida de la poblacién y en la calidad
ambiental de la ciudad.

e Las masas verdes en el area urbana (incluyendo
parques, plazas y arbolado de las calles) contribuyen a
la calidad ambiental por su aporte al paisaje, a la calidad
del aire, y por su efecto amortiguador sobre los ruidos.

e Llas areas de suelo no pavimentado, permeables,
contribuyen en alguna medida a reducir uno de los
trastornos mas fuertes en el ciclo hidrolégico en las
ciudades: el incremento del escurrimiento superficial.

Desde el dgora griega y el foro romano, pasando por la Edad
Media y el Renacimiento hasta nuestros dias, la Plaza ha sido
siempre el lugar de contacto, de diadlogo, de confrontacién, a la
vez de recreacion, de descanso, de noticias. Ha sido el espacio
mas participativo de la ciudad, el de mas rica vida comunitaria,
el mas representativo de la condicién de ser social del hombre.
Dentro de su enorme variedad, en distintos tiempos y lugares,
las Plazas tienen en comun ser un lugar de encuentro.

Segun el arquitecto Jorge Bichara Bitar Ramirez:

“La plaza es la primera semilla, el germen primigenio del
crecimiento de la ciudad. Es la plaza el reflejo de la sociedad que
la habita, es la expresion de su existencia, es la materializacion
de los significados de la comunidad, en los espacios de la plaza
se encuentra escrita la historia de la ciudad, como un
palimpsesto en ladrillo y piedra que cuenta cada momento de la
vida de todos y cada uno de los eventos y acontecimientos que
producen la identidad y el imaginario de los habitantes,
adheridos como una al ambiente, al aire, a lo intangible que solo
puede verse con los ojos de los que saben ver.

La plaza, espacio de la centralidad, nacida del dgora, a cuyo
alrededor se ordenaba por leyes de indias, la construccidn de los
edificios del poder, estd grabada en nuestra memoria histdrica
como simbolo de la fundacion de las ciudades y cuya actividad
multifuncional se tornaba en el eje de la vida ciudadana.




La plaza refleja en su marco, el pensamiento de la ciudad, su
historia, sus trasformaciones, su morfologia, sus ambiciones y
su identidad. Cada plaza a pesar del cardcter homogéneo que
imprime su tipologia fundacional, estd llena de particularidades
impregnadas por la suma de cotidianidades, que cambian el
significado, por un nuevo significante marcado por la imagen de
la ciudad que se desea.”’

“No existe plaza sin la sociedad que se exprese en ella y, al
mismo tiempo sienta que ella es su expresion.” Arquitecto Juan
Carlos Pérgolis (2006)

Ambos autores concuerdan que la plaza es uno de los puntos
mas importantes de la ciudad, ya que permite la comunicacién
e interaccidon de un variado tipo de personas, en donde se
manifiestan social y culturalmente. Es por esto que permite
reconocer la identidad de los habitantes de una comunidad.

7 Revista digital de arquitectura (2013), “La plaza central urbana”.

El Juego como unainstancia urbana, se comprende creando una
multiplicidad de espacios, tal como ocurre en la ciudad, donde
los nifios se sientan parte del espacio publico, y no lo consideren
como algo ajeno o peligroso, como sucede actualmente en las
calles. Esto se pude lograr a través de la frecuencia de uso,
donde los nifnos se desenvuelvan dptimamente en el juego,
haciéndolo propio, tal como se apropian de su hogar, de su
colegio, etc; convirtiéndolo en un lugar habitual.

La ciudad muchas veces nos parece ajena, si pensaramos como
nifios, nos sentirlamos muchas veces segregados, ya que no
existen elementos o espacios adecuados que los atraigan. Por
ende, la relacién “NINO - JUEGO”, debe potenciar ciertos lazos
de apego al espacio publico creado para ellos, ademas de ser
una instancia de conexion de un nifio con otro, en un sentido
social, funcional. Construyendo la vida colectiva a su medida.

Cada nino percibird el Juego de un modo particular y su grado
de participacion serad la relacion que se establezca con el Juego
y cada uno de ellos. Esto esta intimamente ligado con la
satisfaccidon que el juego y el lugar produzcan en el nifio.

Es de vital importancia el juego para un nifio, y sobre todo si se
practica al aire libre.




Columpios: De mayor preferencia por los nifios, producto de la
sensacion de vértigo y adrenalina que ocasiona. No han existido
variaciones desde los inicios de las plazas. Su uso corresponde
a ninos desde los 4 a 10 afos.

Sube y Baja: Atrae a nifios por el sentido socializador, ya que
necesita de dos nifios para su funcionamiento. Su uso se
manifiesta desde los 4 a los 12 afios.

Tobogan o resbalin: Consiste en una rampa deslizante elevada
en su parte posterior por una escalera que permite el ascenso a
la parte superior para proceder al deslizamiento sobre la
superficie. Uso desde los 4 afios.

Barras de Altura: Utilizada por nifios mayores, por ser de mayor
complejidad, potenciando la actividad fisica de ellos. Uso desde
los 7 afios.

Trepadores: Utilizado por grupos de nifios, desarrolla en ellos
el sentido de sociabilidad. Este juego los hace enfrentar
obstaculos, realizar diversos movimientos como saltar escalar,
colgarse, inclinarse, estirarse, deslizarse, etc.

Afina ademas el sentido del equilibrio. Uso desde los 3 a los 10
anos.

*.




En la actualidad se busca reorganizar las areas de juego, debido
a las ineficiencias ligadas a la calidad del equipamiento vy
parametros de seguridad vigentes.

Sin embargo existen plazas y parques que incorporan una nueva
visiébn con respecto a las zonas de juego, incluyendo de
aventuras y estructuras integrales, las cuales contemplan varias
actividades a partir de un mismo juego. Estas son la opcion mas
recomendable debido a:

e Apuestan a la innovacién y el disefio desde la Calidad y
la Seguridad.

e Nuevosy mejores materiales con las maximas garantias
para su duracion y adecuado mantenimiento.

e Favorecen el ocio creativo.

e Facilitan el juego y el vuelo de la imaginacion de los
ninos.

Las estructuras integrales de Juegos Infantiles para el
Espacio Publico pretenden:

Estimular el juego de roles, el cual tiene una
funcién determinante en el desarrollo del
comportamiento social. El equipamiento ludico
puede reforzar esto lazos, en donde el juego
hace que los nifios cooperen.

Generar seguridad para los nifios, que en las
ciudades estan expuestos acondiciones
desfavorables. El espacio libre que necesitan
para adquirir experiencia y desarrollarse esta
seriamente comprometido. Las areas de juego
pueden compensar en alguna medida esta
carencia.




Reforzar la integracién y comunicaciéon dentro
de grupos de edades distintos. Los nifios no
tienen oportunidad de establecer contacto con
sus semejantes. Factores sicoldgicos y practicos
pueden ser responsables. Incluyendo el hecho
de que no existan lugares donde se establezca
dicho contacto.

El Parque de juegos es un espacio Unico, donde
se pueden establecer dichas relaciones. Cada
niflo encontrara un espacio que se adecue a sus
caracteristicas y habilidades individuales.

Proteger a los usuarios, de las condiciones
climdticas adversas, evitando que las
estructuras de juegos Infantiles queden en
desuso en época de invierno.
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La sociedad se encuentra en constante cambio, y estd en
nuestras manos frenar actividades que traigan consecuencias
negativas a las futuras generaciones.

Es un hecho que los nifios de hoy en dia tiendan a quedarse en
casa en sus momentos de ocio y que cada vez mas prefieran
divertirse con consolas y computadores, antes que salir a la
calle a entretenerse. Esto se genera principalmente por el
acelerado avance tecnoldgico y la poca seguridad que se genera
en los padres el dejar a sus hijos jugar en las calles.

Los juegos al aire libre significan autonomia, libertad y alegria
son el espacio ideal para fomentar nuevas amistades y darles a
los nifos la oportunidad para crecer sanos y tener un buen
desarrollo emocional.

El juego aporta beneficios para el desarrollo del menor en
variados aspectos como:

1-Podria reducir el riesgo de ser corto de vista

Segln la Academia Americana de Oftalmologia, las ultimas
investigaciones en este campo sugieren que habria una
conexion entre el desarrollo de los ojos y la exposicion a la luz
del sol.

Un estudio reciente llevado a cabo por dicho organismo reveld
gue por cada hora adicional que los nifios pasan al aire libre por
semana, disminuiria el riesgo de sufrir miopia en un 2%.

Ademas, los menores que participaron en este estudio y que
padecian esta condicion pasaban en promedio 3,7 horas menos
por semana en el exterior que aquellos que tenian una visidon
normal.

Por otro lado, un articulo del Hospital de Niflos de Boston,
Estados Unidos, senala que en la actualidad los menores pasan
mucho tiempo trabajando la visién de cerca debido al uso
incrementado de pantallas de computador y consolas de
videojuegos. Jugar en el exterior, en cambio, promueve el uso
de la visién a distancia al tener que enfocar objetos lejanos.

2-Ayuda a desarrollar habilidades sociales

Segun la Asociacién Americana de Pediatria, cuando los nifios
juegan afuera tienen mas posibilidades de trabajar en grupo,
aprender a compartir, a negociar y resolver conflictos. Ademas
pueden aprender nuevas destrezas y superar desafios.

El sitio Care explica, a modo de ejemplo, que en una plaza con
juegos sélo un nifio puede ser el primero en deslizarse por el
resbalin, lo cual les exige llegar a un acuerdo y adquirir
habilidades de comportamiento a través del juego (compartir,
tomar turnos, respetar al otro, etc.).




3- Mejora la condicion fisica

No es un secreto que la obesidad infantil preocupa cada vez mas
a los expertos, puesto que ésta ha ido en aumento con el correr
del tiempo. Segln datos del Ministerio de Salud de Chile, mas
de un 30% de los menores de cero a siete aios sufre de exceso
de peso. Una forma de combatir este problema es permitirles a
los nifios salir a jugar afuera, ya que ahi pueden correr, saltar,
escalar, andar en bicicleta, saltar la cuerda, etc.

El sitio LiveStrong asegura que ademas jugar al aire libre
fortalece el sistema inmunolégico y mejora los niveles de
vitamina D, la cual se puede obtener a través de los rayos del
sol. Protege de la osteoporosis y otras complicaciones como
diabetes y enfermedades al corazén.

4- Ayuda a reducir el estrés

De acuerdo al sitio Programa de Sicologia Positiva los ambientes
urbanos requieren el uso de atencién dirigida, que obliga a
ignorar distracciones y cansa al cerebro.

En cambio, en los ambientes naturales la atencién es menos
rigida, no exige tanto esfuerzo y crea sensaciones de placer en
vez de fatiga. Esto, unido a que los nifios pueden olvidarse de
las tareas del colegio y del hogar, conectarse con la naturaleza
y liberar energia; hace del juego al aire libre una buena terapia
para combatir el estrés.

5- Incrementa los niveles de concentracion

La Universidad de lllinois, Estados Unidos, ha realizado varios
estudios que muestran que la naturaleza ayudaria a reducir los
sintomas del Trastorno por Déficit de Atencién con
Hiperactividad (TDAH) permitiéndoles a los menores
concentrarse mas y tener un mejor comportamiento en la sala
de clases.

Por otro lado, un estudio realizado en el afio 2008 por la
Universidad de Michigan, Estados Unidos, mostré que la
concentracion y la memoria mejoraban en un 20% después de
gue los individuos pasaran una hora en la naturaleza.
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3.1.3 Normas de equipamiento infantil

A nivel internacional

Los parques infantiles y las dreas de recreo de nuestras ciudades se
han convertido en espacios fundamentales para que nifos y nifias
disfruten de los juegos, es aqui donde adquieren destrezas motrices,
sociabilizan y cultivan diversas habilidades.

Es fundamental comenzar resaltando la importancia que tiene en
para la sociedad actual la proteccidon del menor. En el aifio 1990, el 30
de Noviembre, Espaiia ratifica la Convencion sobre los Derechos del
Nifo, de Naciones Unidas, que en su articulo 31, consagra el derecho
del nifio al descanso y al esparcimiento, al juego y a las actividades
propias de su edad y a participar libremente en la vida cultural y en
las artes.

Asimismo, la Ley Organica 1/1996 en Espania, establece en su Articulo
11RCL 1996\145, que las Administraciones publicas deberan tener en
cuenta las necesidades del menor al ejercer sus competencias,
especialmente en materia de control sobre los espacios libres en las
ciudades, regulando y supervisando aquellos espacios en los que
permanecen habitualmente nifios y nifias, en lo que se refiere a sus
condiciones fisico-ambientales, higiénico sanitarias y demas
condiciones que contribuyan a asegurar sus derechos.®

Los titulares de los parques infantiles serdn responsables de su
mantenimiento y conservacidn, debiendo realizar inspecciones vy
revisiones anuales por técnicos competentes.

8 Normas 2009. Areas de juegos infantiles, guia para evaluacién practica.

Sin embargo, cualquier ciudadano puede comprobar que todavia el
mantenimiento y estado de conservacidn de muchos parques
infantiles es manifiestamente mejorable. Rayones , desperdicios y
elementos arrancados, rotos o quemados se han convertido en
habituales de algunas zonas de juego infantil que no invitan
precisamente a su uso.

Pero por encima de la limpieza y del aspecto visual, la preocupacion
de los propietarios y usuarios, deberia enfocarse a la seguridad que
estas zonas de recreo ofrecen a los mas pequefios.

Protegerlas suficientemente de riesgos externos. -
- Indicar la edad de los nifios
que pueden usar los diferentes juegos.
- Los juegos deberan ser resistentes, seguros y
visiblemente atractivos.

. - Las areas de juego se
mantendran en perfectas condiciones de limpieza y seguridad,
impidiéndose la entrada de animales

En cuanto a normas y certificaciones propiamente de los juegos

Estos deben contar con: 1SO9001 — 1SO14001




Dentro del negocio de la entretencién infantil es tradicional en
Chile que desde hace ya varias décadas, este se componga en
diversos sectores del pais por los parques de entretencion
llamados juegos infantiles mecanicos, los que en compafiia de
un circo o de una feria de variedades, componen una
alternativa de esparcimiento en los distintos estratos de la
nuestra sociedad.

Dichos juegos infantiles mecanicos, en su conjunto, estan
hechos de grandes estructuras metalicas que poseen al mismo
tiempo motores, cadenas, y ensamblajes destinados a
configurar un gran mecanismo, que bajo la mirada de un
trabajador es encendido en ciclos de tiempo alterno,
posibilitando su uso con los mencionados fines.

Un ejercicio empresarial, que suponga un conjunto de factores
técnicos y humanos para su implementacién, y una actividad
generada con los elementos mencionados que sea un actuar de
impronta econdmica en el mercado de la entretencion, no debe
escapar en ninguln caso a la regulacién y evaluaciéon de los
6rganos correspondientes, maxime si esta actividad econdmica
genera riesgos e imponderables que puedan configurar
situaciones dafiosas en las personas.

En este sentido, los parques de entretencidn infantiles que
contemplan juegos mecdnicos de sectores vulnerables y con
mayor exposicién al riesgo, por lo que sin una regulacién acorde
de esta actividad, que conjugue el interés publico de seguridad
de los asistentes a estos sectores de esparcimiento, con los
intereses privados de la actividad, posibilitara en el
desenvolvimiento de la misma, una mayor y mas segura
relacidn del publico con este sector.

Mucho de lo que hoy se denomina parques de entretencién
infantiles, tuvieron su origen y desarrollo de manera itinerante,
a través del pais por empresas de caracter familiar, que
recorrian ciudades y pueblos llevando su infraestructura en un
incesante armar y desarmar, con medidas de seguridad precaria
o inexistente. Esto, hace que la naturaleza y relacion de la
actividad con wuna situacién de riesgo sea evidente,
necesitandose para esto una regulacion que exija, actualice, y
por sobre todo, cautele las necesidades de seguridad de las
personas, y por tanto del funcionamiento de este operar.

PROYECTO DE LEY:

Articulo 12. Los parques de entretencidn infantiles, son un
conjunto de medios técnicos y humanos mediante los cuales se
ejercen actividades de entretencidn y esparcimiento por medio
de juegos de funcionamiento o traccion mecanica e impulsados
por energia eléctrica u otra debidamente especificada, cuya
direcciéon y operatividad depende de un control humano




presente y cuya instalacién en espacios publicos o privados sea
debidamente autorizada por la autoridad competente.

Se dividen en permanentes e itinerantes.

Son permanentes, aquellos cuyo traslado no forma parte
esencial de su actividad y que ejercen su actividad en un mismo
espacio fisico por un periodo no inferior a un afo.

Son itinerantes aquellos cuyo traslado forme parte esencial de
su actividad, y cuya estadia en un mismo espacio fisico, sea
inferior a un afio.

Articulo 22. Los espacios publicos o privados que fueren
utilizados por los parques de entretencién infantiles, seran
previamente autorizados e inspeccionados, por la autoridad
respectiva cada uno en lo tocante a sus facultades.

En el caso de los parques de entretencién itinerantes, dicha
autorizacion no serd extendida si no presentase una poliza de
seguro de danos a terceros.

Articulo 32. Los parques de entretencién infantiles para su
funcionamiento deberan contar con una caseta asistencial de
emergencia, la cual contendra un, equipamiento de primeros
auxilios con todo lo necesario para otorgar la debida atencion
en caso de accidente, y para socorrer a los concurrentes a
dichos parques en caso de cualquier alteracién trastorno o
conmocidn que se generare.

Correspondera a la autoridad Sanitaria Publica regular y
acreditar la existencia, condiciones y calidad de dicho
equipamiento y el nimero y calificacion del personal a cargo.

Articulo 49. Les sera aplicable a los parques de entretencién
infantiles, en cuanto sea procedente, las normas de la
Ordenanza General de Urbanismo y Construcciones, en
especial, las contenidas en los Titulos 4 y 5 de dicho cuerpo
normativo.

Articulo 52. Los duefios de los parques de entretencidn
infantiles serdn responsables de todo dafio causado por las
fallas o defectos de funcionamiento de los juegos que lo
componen y de sus instalaciones y, los que provengan de la
negligencia inexcusable de quienes los operen.

Podra exonerarse de culpa el responsable de los dafios, en
cuanto pruebe haber dado cumplimiento a todas las normas
legales y reglamentarias de prevencion y seguridad que para el
caso le sean aplicables, y en tanto la victima o en quien recayere
su cuidado, no la haya expuesto imprudentemente a la ocasién
del dafio.

Con todo, para efectos de fijar el monto de la indemnizacion, el
juez atenderd a las circunstancias del caso y a la gravedad de los
hechos.




El Disefio Universal busca estimular el desarrollo de productos
atractivos y comerciales que sean utilizables por cualquier tipo
de persona. Esta orientado al disefio de soluciones ligadas a la
construccién y al de objetos que respondan a las necesidades
de una amplia gama de usuarios.’

Principios basicos del disefio universal

e |gualdad de uso

e Flexibilidad

e Uso simple y funcional

e Informaciéon comprensible
e Tolerancia al error

e Bajo esfuerzo fisico

e Dimensiones apropiadas

Es de gran importancia construir equipamiento publico en base
a estos diez criterios, ya que garantiza una mejor experiencia
para todo tipo de usuarios resguardando su seguridad y su buen
uso. A medida que tengamos mejores espacios publicos se
generara una especie de apego con el usuario invitdndolos a
nuevamente a asistir a estos lugares.

9 Ron Mace (1941 — 1998). Creador del término “Disefio Universal”

Al elegir el equipamiento a incorporar en un proyecto, se debe
tomar en cuenta que, generalmente, los espacios publicos son
areas abiertas que reciben mucho flujo de personas, son muy
vulnerables y habitualmente no cuentan con vigilancia y
tampoco instancias definidas de mantencién. Ademads, se
encuentran expuestos a alguna condicién climatica especial,
como por ejemplo humedad permanente, sequia constante,
abundancia de sol o lluvia, salinidad en ambientes de borde
costero, grandes diferencias de temperaturas entre el dia y la
noche, entre otros.

En el caso de los establecimientos educacionales o espacios de
juegos para nifios, estos deben ser seguros en si mismos,
incluso sin supervision.

Materiales

Para la fabricacién de juegos publicos es importante contar con
materiales que otorguen durabilidad y acabado.

Metales: Tienen ciertas propiedades fisicas caracteristicas: son
solidos en condiciones ambientales normales, poseen alta
densidad, lo que los hace ser resistentes. Sin embargo para la
elaboracidn de juegos hay que considerar lo siguiente:




- Los metales que no sean inherentemente resistentes a la
corrosién deben pintarse, galvanizarse o ser tratados de
cualquier otra forma para prevenir el éxido.

- Todas las pinturas y acabados similares deben cumplir
con la regulacién actual CPSC para plomo en pinturas.

- Las superficies pintadas deben recibir mantenimiento
para prevenir la corrosiéon y el deterioro.

- La pintura y otros acabados deben ser mantenidos para
prevenir la oxidacion de metales expuestos y para
minimizar que los nifos jueguen con pintura
descascarada y pedacitos de pintura.

Madera: Material tenaz, biodegradables de alta densidad
algunas poseen dureza y resistencia al corte.

Para la elaboracién de juegos estas deben ser: naturalmente
resistente a la putrefaccién y a insectos (por ej. cedro o secoya)
o debe recibir un tratamiento para evitar tal desgaste.

Herrajes, vinculos y conectores:

Para la elaboracion de juegos infantiles publicos es importante
que:

10 Manual de seguridad para parques infantiles publicos. Comisién para la seguridad de los
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Todos los cerrojos, conectores y dispositivos de
cobertura no deben poder soltarse ni removerse sin el
uso de herramientas.

Todos los cerrojos, conectores y dispositivos de
cobertura que estan expuestos al usuario deben ser lisos
y con poca probabilidad de provocar laceraciones,
penetraciones o constituir un peligro de enredo con la
ropa.

Todos los pernos y roscas deben contar con arandelas
de freno, tuercas autoblocantes u otros medios de
seguridad para evitar que se desprendan.

El herraje en juntas movibles también debe estar
asegurado contra desprendimientos involuntarios o no
autorizados.

Todos los cierres deben ser resistentes a la corrosion y
seleccionados con el fin de disminuir la corrosion de los
materiales que conectan. Esto es en especial importante
al utilizar madera tratada con ACQ/CBA/CA-B2 debido a
que los quimicos en los preservativos de madera
corroen ciertos metales mas rapidamente que otros.
Los cojinetes o casquillos empleados en uniones
movibles deben ser faciles de lubricar o ser auto
lubricantes.'®

https://www.trassig.com/resources/325s.pdf




Formas:

Juegos de Cuerdas: Estos se componen de una estructura
metalica y redes tridimensionales, permitiendo el desarrollo
fisico, psiquico y social de sus ocupantes a través del juego o la
observacion de las formas. Son seguros en el uso -al estar
fabricados bajo la norma europea (EN-1176)-, requieren muy
bajo mantenimiento y poseen elevadas cualidades anti
vandadlicas. El fabricante alemdn Berliner se caracteriza ademas,
por innovar constantemente en disefio y soluciones
constructivas de primer nivel.

Imagen http://urbanplay.cl/

Juegos modulares: Son los juegos multipropdsitos. Pensando en
nifios pequefiios el juego es algo fundamental; el futuro de cada
nifio depende de experiencias tempranas que les ayudan a
crecer y desarrollarse de un modo seguro, motivandolos a
explorar el mundo a través del juego. Kompan, empresa danesa
lider mundial en juegos infantiles tematicos, desarrolla sus
productos con el mds alto estandar europeo y apoyado en
constante innovacién en disefio y materiales desarrollada en el
Kompan Play Institute.

Imagen http://urbanplay.cl/




Juegos Escultdricos:

Los juegos escultdricos unen el disefo a la tecnologia en un
juego singular. Sus colores, formas claras y simples, marcan una
diferencia respecto a los juegos infantiles convencionales,
transformdandose en verdaderas esculturas urbanas. Son
soluciones atractivas para satisfacer tanto la necesidad del
juego como para integrar espacios urbanos de diversas
caracteristicas.

Imagen http://urbanplay.cl/

Juegos Musicales

Instrumentos musicales de exterior para una experiencia
sensorial creativa a través del arte interactivo, para nifios y
adultos. No es necesario conocimiento musical, los tonos son
suaves y puros, no hay notas incorrectas, solamente sonidos y
experimentacion.




3.1.4 Clasificacion por edad de juegos publicos

Al seleccionar los médulos de juego para un parque infantil es
importante saber el rango de edades de los nifios que lo
utilizardn. Los nifios tienen necesidades y habilidades distintas
a diferentes edades y niveles de desarrollo. Los parques
infantiles deben estar disefiados de forma tal que estimulen a
los nifios y los animen a desarrollar nuevas habilidades, pero
deben hacerlo de acuerdo a su tamafio, capacidades y niveles
de desarrollo. Debe también considerarse el ofrecer equipos de
juego que sean accesibles a nifios con discapacidades y que
promuevan la integracion dentro del parque infantil.*!

Usuario en edad escolar:

Los nifios en edad escolar tienden a usar equipos de escalar y
para la parte superior del cuerpo con mas habilidad que los
nifios en edad preescolar.

El equipo para escalar estd generalmente disefiado para
presentar un grado mayor de dificultad fisica que otros equipos
del parque infantil. Este tipo de equipo requiere el uso de las
manos para desplazarse hacia arriba o a través del equipo. Se
da lo que llamamos como “aventura” lo cual hace mas atractivo
el juego para niflos mayores de 5 anos.
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Ninos pequenos — de 6-23 meses
* Equipos para escalar de menos
de 32" de altura
* Rampas
* Escaleras simples de un paso
* Toboganes*

* Toboganes en espiral con vueltas
de menos de 360°

* Balancines sobre muelles
* Escaleras

* Columpios con asientos de
seguridad

Edad preescolar — de 2-5 anos

* Algunos escaladores**

* Escaleras horizontales de menos
de o iguales a 60" de alto para 4
y 5 anos

* Tiovivos

* Rampas

* Escaleras de travesanos

* Escaleras simples de un paso

* Toboganes*

* Toboganes en espiral con vueltas
de hasta 360°

* Balancines sobre muelles
* Escaleras

* Columpios = con cinturén, con
asientos de seguridad (2-4 anos)
y de neumaticos que giran

Edad escolar — de 5-12 anos
* Escaladores en arco
* Pasarelas de cadenas o cables

* Construcciones independientes
para escalar con partes flexibles

* Subibajas con fulcro

* Escaleras - horizontales, de
travesanos y de peldanos

* Anillas suspendidas por encima
de la cabeza***

* Tiovivos

* Rampas

* Anillas en fila
* Toboganes*

* Toboganes en espiral con mas
de una vuelta de 360°

* Escaleras

* Columpios - con cinturon y de
neumaticos que giran

* Tirolinas

* Postes de Deslizamiento Verticales

https://www.trassig.com/resources/325s.pdf




Segun su forma pueden ser

Juegos Infantiles
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3.1.5 Consideraciones morfoldgicas de juegos
publicos

Métodos de acceso a equipos de juego: El acceso a los equipos
del parque infantil puede presentar varias formas, como
rampas convencionales, escaleras con peldafos, y escalerillas
con travesafios o peldafios. A medida que los nifios se
desarrollan adquieren mayor balance y coordinacién, por lo que
es importante escoger los métodos de acceso apropiados segun
la edad del grupo. La siguiente tabla presenta los métodos mas
comunes de acceso y los grupos de edad apropiados.

Meétodo de Nivel de Apropiado
Acceso Riesgo para

Rampas El mas facil Minos Pequenos +
Escaleras rectas Facil Minos Pequenos +
Escaleras en espiral Moderado Minos Pequenos® +
Escaleras de peldanos Moderado 15 meses™ +
Escalera de travesanos Moderado Preescolar® +
Escalador en arco Dificil Preescolar® +
Escaladores flexibles  Dificil Preescolar® +

{redes, neumaticos)

Escalera en arco

Escalador de
neumdticos

Recomendaciones generales para columpios:

[« D4 »

Razon Dimension Edad preescolar Edad escolar
Asiento de seguridad Cinturon Cinturén

Minimiza choques entre D1 30 pulgadas 30 pulgadas

un columpio y la estructura

de apoyo

Minimiza choques entre D2 24 pulgadas 24 pulgadas

columpios

Permite el acceso D3 12 pulgadas 12 pulgadas

Disminuye el movimiento D4 20 pulgadas 20 pulgadas

de lado a lado




La zona de uso al frente y parte posterior del columpio debe ser
mayor que la zona de uso de los lados del columpio porque los nifios
pueden deliberadamente intentar salir de un columpio de eje sencillo
mientras estd en movimiento.

Toboganes: Es de esperarse que los nifios se deslicen por las
rampas de los toboganes en diferentes posiciones, y no siempre
sentado y mirando hacia el frente mientras se deslizan. En todo
momento se les debe desanimar a que se deslicen en estas
otras posiciones para minimizar lesiones.

Cuando esta expuesto a luz solar directa el metal no recubierto
puede alcanzar temperaturas lo suficientemente altas para
causar lesiones de quemaduras por contacto en segundos.
Brinde sombra para los toboganes de metal no recubierto o use
otros materiales que puedan reducir la temperatura de la
superficie como plasticos o metal recubierto, entre otros.

Cubierta v ofros medios que obliguen al usuario
a mantenerse sentado.

Escalerilla de
acceso o escalera

Rampa de deslizamiento

Salid x
alida cerca o Plataferma

la horizontal

Equipos para escalar y para la parte superior del cuerpo:

El equipo para escalar esta generalmente disefiado para
presentar un grado mayor de dificultad fisica que otros equipos
del parque infantil. Este tipo de equipo requiere el uso de las
manos para desplazarse hacia arriba o a través del equipo.

Los nifos en edad escolar tienden a usar equipos de escalar y
para la parte superior del cuerpo con mads habilidad que los
ninos en edad preescolar, Los nifios mayores en edad
preescolar (por ej. 4 y 5 afios) comienzan a usar los escaladores
flexibles, de arco y los aparatos para la parte superior del
cuerpo.

Los escaladores flexibles usan un entramado de sogas, cadenas,
cables o neumaticos para escalar. Debido a que las partes
flexibles no constituyen un método firme de apoyo, los
escaladores flexibles requieren habilidades de balance mads
desarrolladas que los escaladores rigidos. Las sogas, cadenas y
cables generalmente forman una estructura similar a una red
gue puede tener dos o tres dimensiones.

El perimetro de cualquier abertura en una estructura de red
debe ser menor que 17 pulgadas o mayor que 28 pulgadas.




Peligro de atasco:
cuando el perimetro
de las aberturas de
lared es entre 17 y
28 pulgadas

Debe ser menos
de 17 pulgadas o
mas de 28 pulgadas

Estructuras mixtas:

Cuando dos o mas componentes complementarios de juego
estan conectados en una estructura compuesta (por ej.
escalador combinado, tobogan, y escalera horizontal) la zona de
uso deberd extenderse un minimo de 6 pies del perimetro
externo de la estructura.

La zona de uso debera extenderse un minimo de 6 pies en todas
las direcciones desde el perimetro del equipo.

Si una superficie de juego designada adyacente a cualquier
estructura excede una altura de 30 pulgadas, la distancia
minima entre las estructuras debe ser 9 pies.

0 Muestra lo zona de
uso con revestimiento
protector de superficie

_////}/’;?'._
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Definicion de actividades

Para comprender mejor cémo se implementan las plazas
chilenas, es necesario analizarlas en profundidad a partir de la
observacion. Es por esto que lo primero que se realiza es el
analisis del espacio, la relacién que existe del entorno con el
equipamiento, para luego continuar directamente con los
juegos infantiles. Todo esto a partir de registro fotografico.

En relacion a la fabricacién del equipamiento infantil, fue
necesario contar con la colaboracién de la empresa
TOYSPORTS, ubicada en la comuna de Quilpué, la cual se dedica
a la fabricacion e importacion de juegos infantiles y mobiliario
urbano. A partir del trabajo en conjunto se pueden determinar
los métodos de fabricacion y disefio de equipamientos actuales
en el pais.

Para posteriormente ver la relacion que existe entre el
producto y el usuario.

4.1 Analisis y observacion de juegos publicos

A partir de la observacion realizada a pequefias plazas de barrio,
se puede deducir que en la mayoria de estos proyectos no se
cuenta con un disefo integral en el que se considere
principalmente superficie de seguridad (pisos de caucho) o
innovaciones de juegos infantiles. Los juegos mas atractivos
para nifios son ubicados en plazas importantes o borde costero.

n cuanto a forma no existe relacion entre un juego Y&
., Principalmente en juegos tradicionales.
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El juegos
incorpora una
estructura
desplegable
que si(ve como

reme

No se consideran dif
para el drea de seg
“un elemento

. - % >

in integrador presenta una notoria diferencia en dimensiones.
La parte en donde va la silla de ruedas ocupa mayor envergadura que la
estructura que la sostiene, por lo que puede provocar riesgo de soltarse.

Muchos de los juegos observados son fabricados
con perfiles cuadrados, los que al tener puntas
puede presentarse como peligro al usuario. Es
recomendable perfiles redondos y lisos.

Cuando los juegos son instalados en superficies irregulares
son instalados con poyos (dados de hormigén) por lo que las
estructuras consideran dimensién extra. <
Cuando la estructura es instalada en superficie nivelada por
los general se utilizan pernos de anclaje.

En este juego en particular la distancia del
columpio al piso determina al usuario, este
esta pensado para un nifio en edad escolar.




La estructura del juego presenta una secuencia de actividades
principalmente para escalar. Se puede inferir que esta dirigido a un
! publico en edad escolar debido a su complejidad.

o AN LR LY A T T

Posee una combinacion de formas curvas y
rectas, Forma no muy habitual para juegos

de fabricacion chilena.

El disefio de juegos tradicionales solo posee pequeias
modificaciones a lo largo del tiempo, la mayoria de las empresas
en Chile que se dedican al rubro de mobiliario urbano, solo hace
pequefias variaciones para distinguirse de la competencia. Pese
a esto, la mayoria sigue los mismos patrones.




Fabricacion de juegos para plazas

A medida que avanza la investigacidn es posible percatarse que
la mayoria de los juegos publicos son fabricados con metales ya
gue es un material resistente a condiciones climaticas y al uso
diario. Por otro lado estd la madera que a pesar de ser un
material noble, éste podria presentar dificultades ante un
eventual incendio o acto vandalico.

Hoy en dia los metales pasan por diferentes procesos quimicos
para evitar el dafio de oxidacidn y resistir a la exposicion del sol,
para asi evitar posible dafnos tanto en la estructura como en el
usuario. Uno de estos procesos son el galvanizado o la pintura
electroestatica, las cuales brindan mayor proteccion vy
resistencia a los cambios de temperatura, acciéon solar y
humedad.




Los juegos modulares poseen estructuras metadlicas las cuales
son complementadas por paneles, techos o toboganes
pldsticos.

Sin embargo el esqueleto siempre es de pilares metalicos en su
mayoria de 2 pulgadas.

Por otra parte los juegos para nifios en edad pre-escolar estan
estructurados con metal, pero poseen un recubrimiento con
plastico para amortiguar golpes.

Juegos metadlicos con aplicaciones plasticas

Metal recubierto con plastico

Cabe destacar que las estructuras
plasticas son traidas desde el
extranjero principalmente desde
China, por lo que deben contar con
certificaciones internacionales que
avalen que estos productos sean
antiestaticos y no toxicos.

Al igual que en su composicién
contenga aditivos capaces de evitar
la decoloracién antes rayos del sol.

Adecuado para amortiguar
golpes’




Juegos publicos en el borde costero:

Dentro de la Quinta regién el borde costero de vifia del mar sin
duda es de los espacios recreativos mas atractivos para nifios y
sus familias. Esto debido a que es un espacio extenso en donde
existe una gran cantidad de juegos infantiles, esto
complementado con un diseno integral del espacio.

Muchos de los juegos instalados en este sector son traidos
desde el extranjero por empresas nacionales, como los juegos
de cuerda, los cuales tienes estructuras imponentes que llaman
la atencién de nifios principalmente por su complejidad vy
formas poco comunes.

A continuacién se analizara algunos de los juegos novedosos
ubicados en el borde costero de vifia del mar.

La forma de este juego es medianamente coénica, lo que lo hace ser
mas seguro para ninos pequefios o prescolares. Su materialidad
blanda y lisa lo caracteriza como un juego amigable y seguro.

7
L fi % BoraE et b Tmita el te de nif Puede ser usada por uno o mas usuarios para balancearse,
LRSI SPOOER SolDIGD B IIRY0 CoINIta 11150 POl palie, CETNDPs £ sostenida por cuerdas con estructuras internas de acero

. silla de ruedas, aunque su forma posea rasgos inclusivos. que permiten Una mayor resistencia al uso publico.

A diferencia del juego anterior, este juego tiene la capacidad de realizar
dos acciones; es giratorio y a la vez tiene cuerda para trepar. A partir de
esto se puede determinar que esta pensado para nifios en edad pre-
escolar un grado mayor de complejidad que en el juego anterior.

Perforaciones para no producir apozamientos e
la superficie, ante las variaciones climatice

- Su estructura es similar a la de un pino en que se distinguen 3
materialidades principales. Cuerdas metal y goma. Aqui el usua-
rio tiene contacto gradualmente con estructuras metalicas.

Este juego posee una forma
bastante extrana, no se distingue a
primera vista su funcién.

Sin embargo se puede deducir que
es una estructura disefada para
balancearse, la cual no cuenta con

) Una superficie incorporada, que
permita que el usuario no caiga.

= Es para un usuario mas intrépido

C = (en edad escolar).

Solo la superficie que existe en el espacio, sirve de
elemento amortiguador ante una eventual caida.




En este caso en particular la estructura es integral, ya que presenta elementos anexos que complementan la actividad de trepar.

——————— - == =

Posee elementos curvos y
asimétricos que le dan una

visualidad mas acorde al lugar
en donde esta inserto.

Los juegos de cuerdas presentan formas complejas y atractivas, poseen gran altura por
lo que es necesario siempre la supervisién de un adulto, aunque estén disefiados para
ninos en edad escolar.

Debe existir un complemento entre superficie y juego.

Equilibrio !
Escaladores Deslizantes
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o
Trepadores | Niveles L

Existe una secuencia estructural definida p
los tamanos, lo cual genera en el usuario una
especie de “pasar etapas”.

A partir de este juego se puede inferir que es uno de los
mas completos, y a pesar de que todas las piezas no
estén unidas, estan distribuidas de manera tal que
existe un circuito de actividades que otorgan dinamis:
mo a la estructura. Ademas de exigir al usuario gran des:
pliegue fisico debido a la dimensién del juego.

A partir de su forma se visualiza un circuito de
actividades principalmente para nifos en
edad escolar, posee un grado mayor de des-
treza lo que invita a usuarios a participar.

La mezcla de materiales organico- metalico-
plastico; Y formas curvas y rectas, resulta ser una
combinacion poco usual, por lo que se distingue
de los otros juegos que existen en el lugar.

A pesar de que no es un juego para
un uso publico masivo, es una
estructura bastante interesante, 3
debido a que posee pilares unidos a }

partir de un conector central. \
Estos pilares son médulos que se
desmontan, por lo que se puede
decir que es un juego con estructu- \
ra transportable. |

Juego integral el cual incorpora
una serie de elementos destina-
dos a escalar, trepar y deslizarse.

Existen dos estructura centrales, a
partir de estas se generan
estructuras complementarias para
la realizacion de actividades.

ey




4.1.1 Analisis comparativo con juegos internacionales

Es importante mencionar que como pais nos queda mucho por
avanzar en cuanto a la buena implementacién y disefio de
espacios publicos recreativos. Gran cantidad de proyectos
solicitados por los municipios por lo general, no contemplan
todos los aspectos con los que deben contar hoy las plazas, y
solo se enfocan en el juego y no en un disefio de circuito o de
superficie.

Por otro lado los presupuestos destinados a este tipo de
proyectos son precarios y no existe una ley que inspeccione
estos espacios, solo ird a criterio de cada municipio.

Andlisis de espacios

Muchos de los parques y plazas hoy en Chile no cuentan con
superficies que estén preparadas para las inclemencias del
clima o sirvan como elemento amortiguable ante una eventual
caida.

En parques internacionales las superficies son tan importantes
como los juegos, forman un paisaje que invita a la diversién.

Por otra parte sirven para identificar el drea de seguridad que
tiene cada juego.

Angdlisis de circuito de juegos

Ministerio de Ambiente y Espacio P

Los juegos mas comunes que encontramos hoy en pequefias
plazas de barrio son los trepadores, columpios, sube y baja y




resbalines. Estos no poseen una morfologia en comun, son
elementos auténomos con rasgos formales rigidos.

Por otro lado, en innovaciones internacionales se ve con
frecuencia la utilizacién de la curva, lineas fluidas y organicas.

Todos los juegos se vinculan entre si a través de conectores, sin
dejar de perder una relacidon formal entre la serie de juegos.

Angdlisis de juegos inclusivos

Imagen propia

Los juegos llamados “inclusivos” instalados a lo largo del pais no
son realmente inclusivos, ya que solo estan pensados para
personas en silla de ruedas.

Por otro lado no se contempla la superficie ni los accesos, por
lo que es dificil de encontrar personas con distintas capacidades
en este tipo de instalaciones.

fosjuimbo com/bloa/inclusivos/

A partir de la observacidn es posible percatarse que no existen
juegos que incorporen actividades motrices finas o elementos
didacticos. Por lo general se repiten las mismas acciones de
trepar, escalar, deslizarse o balanceo.

En juegos internacionales se puede distinguir variaciones en
juegos tradicionales, pensados para integrar y otorgar otro tipo
de experiencia en el usuario.

0




Gama de colores utilizados en juegos internacionales y
nacionales.
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4.1.2 Descripcion de vinculos y conectores

Aunque tradicionalmente la forma mas usual de estructurar los
juegos infantiles sea soldandolos, hoy existen formas mas
practicas de unir las piezas y es a través de vinculos. Estos
vinculos y conectores son puntos focales dentro del juego y
buscan formar parte de la estética de este.

Los que mas llaman la atencidn, son los conectores de forma
esférica, estos se encuentran principalmente en juegos de
cuerda.

Caso 1

Imagenes propias

En este primer caso el vinculo contiene 5 orificios en los que se
insertan los perfiles metalicos, y en la parte central interna
posee una proyeccidn para vincular las cuerdas.

Los perfiles metalicos para el armazén de la estructura
contienen un hilo en la parte interna el cual se aperna en el
interior del vinculo, para posteriormente cerrarlo con una tapa
apernada.

De esta manera no es visible el sistema para el usuario, y es
complejo desmontarlo ante un acto vandalico.




Caso 2

En el segundo caso se puede observar como dos perfiles curvos
se unen a través de placas circulares que estan incorporadas en
el perfil. Estas poseen cuatro orificios para apernar, luego que
estdn unidas ambas piezas, se procede a insertar sobre la
vinculacién una pieza esférica pldstica, la cual solo cumple una
funcidn estética.

Es un proceso un tanto tedioso, ya que se necesita de un
elemento externo para poder ocultar la vinculacidn.

La esfera pldstica solo posee dos orificios por lo que limita la
posibilidad de prolongar la estructura.

Imagenes propias




Caso 3:

Luego que son fijados los cinco tubos, se procede a sellar la
esfera con una pequena tapa de acero apernada en cuatro
puntos.

A diferencia del primer caso aqui las cuerdas también son
fijadas a la esfera, y no posee una pieza diferente.
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En este caso el tubo metalico posee una pieza interna que se
inserta por unos orificios que tiene la esfera y estos son fijados
en el interior del vinculo.

Imagenes propias




Estos 3 sistemas de vinculacién son los mas repetidos, solo varia
en el numero depilares que se inserten.

Juegos Escultoricos Urban Design Berlin

Ministerio de Ambiente y Espacio Publico/GCBA —

http://www.buenosaires.gob.ar/noticias/nuevos-juegos-de-vanguardia-en-el-parque-la-isla

http://casadecorar.biz/modelos-de-parques-infantiles



http://www.buenosaires.gob.ar/noticias/nuevos-juegos-de-vanguardia-en-el-parque-la-isla
http://casadecorar.biz/modelos-de-parques-infantiles

Otros tipos de vinculos y conectores
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Imagen propia
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A partir de la observacién a vinculos y conectores se puede
deducir que existen una serie de disefios, sin embargo la
mayoria proviene de equipamientos extranjeros los cuales son
enviados junto con las demas piezas del juego y no vienen como
piezas separadas o con medidas estandar.

También cabe destacar que estos conectores son fijos no
pueden variar en la cantidad de perfiles que iran insertos, son
diseflados para cada juego en particular.

Son pocas las empresas que fabrican sus propios conectores los
mas destacados a nivel nacional es la empresa Fahneu, que
cuentan con un disefo personalizado y corporativo para juegos
de cuerda.

AHNEU

is plazas de Chile

http://www.fahneu.cl/storage/app/media/catalogos/201701-juegos-infantiles.pdf

Fahneu.cl



http://www.fahneu.cl/storage/app/media/catalogos/201701-juegos-infantiles.pdf

4.2 Observacion de usuarios en la realizacion de
actividades

s

Se manifiesta con despliegue |

, y soltura, esto se representa a
r— — —— través de la extension cons-
; tante de sus extremidades.

Presentan gran interés por trepar estructuras altas,
se muestra un usuario intrépido y desinhibido.
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los diversos juegos que se encuentran en el
ambiente recreativo.

Se entretiene explorando y presenta interés
por vencer obstaculos propios del juego.




Se observa un gran nivel de movilidad y flexibilidad por parte del menor.
Posee mayor grado de fuerza en sus extremidades superiores, por lo que no teme a realizar

actividades con un mayor nivel de complejidad fisica.

A partir del juego publico se genera un ambiente interactivo, en el que un
grupo de usuarios comparten el mismo interés por participar.

Se puede observar un gran despliegue
por parte del usuario con el espacio, en
donde cada elemento es utilizado inclu-
k so superficies como medio de diversion.

En actividades con méquinas de ejerci-
cios los usuarios presentan mayor interés
por desarrollar fuerza y movilidad de las
extremidades superiores.

La edad de nifios que utilizan juegos publicos con mas frecuencia es de 6 a
10 afos. Sobre los 10 afios es poco habitual verlos haciendo uso de este
tipo de juegos, ya que se sienten mas atraidos por aparatos tecnoldgicos.




4.2.1 Conceptos asociados

Concepto

Entretencion

Definicion

A partir de las observaciones se puede afirmar que la
diversion es mantener el interés de una persona por
alguna actividad u objeto. Esto puede ser subjetivo,
pues depende del gusto de cada persona.

Formalmente se puede interpretar como la
incorporacion de distintas actividades interesantes
dentro de una misma estructura.

Es la actividad que sostiene una o mds personas la
cual los mantiene ocupados.

Por lo general se asocia a un grupo de personas que
realizan actividades en conjunto, en un medio en
comun.

Formalmente se representaria con una estructura
acogedora, que permita la participacién de varios
usuarios.

Ejemplificacion grafica




Didactico

Recreativo

Es la interaccién de la persona con un objeto del cual
recibe respuesta. Puede ser tecnoldgica o manual que
impliquen ingenio.

Incorpora elementos méviles que generan reaccion
inmediata en el usuario.

Un juego también puede cumplir una funcién
didactica y esta se relaciona con el aprendizaje que se
pueda sacar de la actividad.

Esta estrechamente relacionado con el aprender
haciendo. Y esta funcién es posible incorporarla
formalmente en juegos que impliquen destreza
mental y creativa.

Se refiere a entorno en donde se encuentran los
objetos, este debe incorporar varias formas atractivas
para el usuario.

Utilizacidn de colores y texturas que inviten a vivir una
experiencia; otros factores importantes son los
arboles, piletas y todo elemento complementario que
genere en el usuario un ambiente recreativo.
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Interaccion

Contacto directo con algo o con alguien, puede
generar una accion o respuesta.

Fomenta la actividad utilizando recursos que
incentivan a otros usuarios a hacer a alguna accion.

Conjunto de actividades que se relacionan, existe un
orden para la realizacién de estas.

Formalmente se puede representar a través de un
circuito preestablecido de actividades.

Estratégicamente dispuestas.

Elemento que puede unirse o combinarse de distintas
maneras para formar una unidad.

Se arma de manera sencilla, su forma puede ser
momentanea.

Un conjunto de mdédulos forma un sistema.
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4.3 Analisis y comparacion de actividades

Para el siguiente analisis se propone la comparacién de
imagenes de usuarios realizando actividades recreativas, de
manera de percibir la similitud que existe entre ellos.

Al comparar las fotografias es posible evidenciar de la similitud
gue existe en grados de amplitud, realizados en las distintas
actividades. Para efectos del proyecto, esto permite hacer una
relacion en cuanto al despliegue que existe en el usuario, la
extensidon de sus extremidades y cuales son los movimientos
que generan con mayor frecuencia.
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Actualmente, y sobre todo en las ciudades, la mayoria
de las actividades de recreacion se realizan en
entornos cerrados como: ver television, los video
juegos o estudiar. Dichas actividades privan a los mas
pequefios de llevar una vida mds activa, como estar en
ambientes recreativos en el exterior y en contacto con
la naturaleza.

Es rol de los espacios publicos fomentar estas
actividades, teniendo el equipamiento y ambientacion
necesaria para la realizacién de diversas dinamicas. El
incentivar el juego en estos espacios es primordial, ya
gue trae consigo varios beneficios, permitiendo
desarrollar el aprendizaje, habilidades sociales, fisicas
y emocionales.

El juego esta ampliamente reconocido como una de las
actividades mdas importantes que deben desarrollar los
nifos. Todos necesitan jugar, optar por un buen disefio
gue permita desarrollar una amplia gama de
capacidades hara que futuras generaciones enfrenten

de mejor manera situaciones de la vida como por
ejemplo la inclusién.

Por otra parte, hoy en Chile no se cuenta con
fabricantes de equipamiento urbano, que ofrezcan
disefios novedosos que inviten a la poblacién a
participar de actividades recreativas o ludicas.

La mayoria del equipamiento como juegos infantiles y
maquinas deportivas son traidas desde el extranjero,
aqui son pocas las empresas que realizan un disefo
especializado que se adapte al contexto de nuestras
ciudades.

Otro factor importante es que hoy en dia muchas de
las municipalidades no cuentan con grandes
presupuesto para proyectos integrales relacionados a
areas de juego. Por lo que resulta fundamental como
empresas ligadas al rubro ofrecer soluciones practicas
al cliente, adaptandose a las necesidades de espacioy
presupuesto.

Es por esto que se propone crear modulos vinculados
a partir de un elemento versatil que se adapte segun
los requerimientos del cliente y que vaya en beneficio
de un usuario cada vez mas exigente.




El desarrollo del siguiente proyecto se enmarca en el
area del equipamiento publico. Especificamente en el
area de juegos infantiles, de lo cual podemos deducir
gue su buen uso podria traer importantes beneficios
al usuario al cual va dirigido.

Sin embargo el proyecto pretende ademas, aportar en
la innovacion de sistemas de estructuracion vy
vinculacion de juegos publicos nacionales.

Es un proyecto que parte con el disefio de un vinculo
de morfologia versatil, el cual busca a partir del
movimiento de sus piezas crear diversas soluciones
estructurales.

A partir de la generacidn del vinculo se prosigue con el
disefno de 3 alternativas de médulos.

Estas 3 alternativas se plantean como soluciones a
clientes en base a espacio y presupuesto.

Estos ademas contemplan actividades apropiadas para
un usuario en etapa escolar.




En primera instancia el valor de innovacién se presenta
al no encontrar un vinculo para juegos con la misma
capacidad de movilidad y adaptacion, que propone
este proyecto.

Este proyecto se caracteriza por plantear una nueva
forma de articular los juegos publicos, en donde exista
relacion entre un juego y otro, que estos a su vez
posean formas fluidas y continuas; y que por ultimo
qgue el producto pueda ofrecer al cliente la posibilidad
de ir modificando la estructura con el tiempo, ya sea
aumentando su dimension o cambiando sus
funciones.

Todo esto en post de mejorar la relacion del usuario
con el espacio recreativo.

Propuesta de valor:

Sistema de vinculacién modular que permite el cambio
dindmico, a partir del control de sus piezas.




Objetivo General:

Disefiar un producto destinado a la dindmica del
entretenimiento en espacios publicos. En el que se
fomente la actividad recreativa a partir de formas que
se adapten al espacio y necesidades del usuario.

Objetivos especificos:

e Diseflar partes y piezas de una estructura
adaptable a diversos espacios, con materiales
resistentes al uso publico.

e Determinar los protocolos de inmersidon para
desarrollar actividades recreativas.

e Estandarizar situaciones ergonémicas en las
dindmicas del juego urbano, en nifos del rango
etario.

e Realizar un estudio cromatico de los factores
visuales que potencien el desarrollo del
entretenimiento.




5.5 Actores clave del proyecto

Los organismos y/o instituciones que tienen relacion
con este proyecto son:

Instituciones comunales

Municipios / Juntas de vecinos

Instituciones educacionales

Colegios publicos

Privados

Constructoras/ instituciones privadas




Para el desarrollo del presente proyecto, se conté con
el trabajo interdisciplinario de distintos profesionales,
qgue en conjunto ayudaron a dar soluciones técnicas al
proyecto.

Empresa fabricante /Toysports

Empresa dedicada a la fabricacién e importacion de
juegos publicos. A partir de ellos fue posible conocer
los procesos de fabricacion que se utilizan
actualmente en la elaboracion de equipamiento
publico. El contar con su colaboraciéon ayudo a
entender desde la adquisicion de materias primas
hasta la venta del producto final.

Jefe de taller / soldador de juegos publicos

Cumple un rol de ejecutor, su labor es curvar las piezas
modulares y soldar las piezas que irdn en la base del
tubo para luego insertar los pernos de anclaje.

Vendedor

Encargado del proceso de difusién del producto, su
funcion es captar clientes principalmente a través de
licitaciones publicas.

Constructor Civil

Encargado del proceso de instalacion del producto
final, su funcion es el de asegurar cada detalle
constructivo como radieres o poyos de hormigdn. De
manera tal que no implique riesgos para el usuario.




Para el correcto desarrollo del proyecto se propone un
sistema de vinculacion modular que permite el cambio
dinamico de la estructura del juego, a partir del control
de sus piezas.

Formalmente se representa a través de una esfera, la
cual en su parte central posee una placa por donde
rotan los conectores, una vez determinada la posicién
se fija el pilar y se aperna, quedando totalmente fijo el
vinculo en la estructura.

Tiene la caracteristica de otorgar al producto final
cambios de forma, ya que puede ir aumentando el
numero de conectores.

Por otro lado se proponen formas curvas en los pilares
dando un aspecto organico y fluido que se relaciona
de mejor manera con el medio en donde sera inserto
el producto.

Finalmente se presentan 3 alternativas de médulos
dirigidos a un publico escolar. Sin embargo esto no
quita la posibilidad de incorporar nuevas funciones y
formas, a partir del mismo vinculo.
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1.1 Propuesta Conceptual

“Sistema de vinculacion modular que permite
el cambio dinamico, a partir del control de sus
piezas.”

El proyecto propone disefiar un nuevo sistema de
vinculacion para juegos infantiles. En el que a partir de
modulos con funciones integrales se estructure el
juego publico.

Para llevar a cabo el desarrollo de la propuesta es que
se plantea un vinculo de forma esférica, el cual
contiene en la parte central un mecanismo de rotacion
de conectores, que una vez decidida la ubicacion se fija
a través de pernos.

Esta caracteristica otorgara mayor versatilidad al
equipamiento, dejando medianamente obsoleto las
uniones por soldadura.

Por otra parte este tipo de vinculacidon permite que el
equipamiento este en constante cambio, adaptandose
a condiciones tanto espaciales como de presupuestos.

Ofrece al cliente la posibilidad de ir modificando su
forma cada cierto tiempo, previniendo el deterioro
prolongado del equipamiento.

Ademas de ser una innovacidén en la industria del
equipamiento infantil y proponer una estructura
coherente con el medio. Este proyecto incorpora
actividades significativas para nifios en etapa escolar
en donde se presentan algunas actividades poco
comunes en juegos nacionales.




1.2 Sistema Producto

Distribucién

Punto deVenta

Posicionamiento

Puablico
ISO
uso s )
N Control de
calidad
Formay funcién I
Proceso de fabricacién

Semielaborados




El producto principal que es el vinculo, propone un
nuevo sistema de articulacion para juegos infantiles.

Aqui los puntos de unién se regulan a partir de
conectores moviles, ademas de controlar la cantidad
de perfiles metalicos que irdn en la estructura.

A partir de esta estructura se proponen mddulos de
juego para nifios de 6 a 10 afios, donde se incorporan
actividades fisicas como trepar y paneles de ingenio.

En cuanto a la forma del vinculo, este es esférico con
materialidad lisa posee en el centro una placa curva en
donde rotan los conectores. El conector aloja perfiles
redondeados de 2” y para ser fijados estos poseen
agujeros por donde se insertaran los pernos.

Se hard una fijacién a través de pernos, debido a que
al estar en el espacio publico, es de mayor complejidad
desarmar o robar sus piezas, porque requiere llaves
especiales.

Para la estructura de juego infantil se sugiere formas
curvas en donde a partir de la union de médulos se
generen formas fluidas y continuas.




1.2.1.3 Materias primas

Aluminio
Materia prima del para la elaboracion del vinculo

Que se desarrolla a partir de un molde esférico en
donde se vierte el material fundido.

Otorga mayor nivel de detalle y precisidon a la pieza.
Ademas de ser un material resistente a la corrosion,
caracteristica muy util para aquellos productos que
requieren de proteccion y conservacion.

Es resistente, impermeable e inodoro, muy ductil y no
toxico.

Este elemento estara contacto con el usuario es por
esto que se utiliza el aluminio para su fabricacion.

Es un material que aparte de otorgar resistencia se
puede obtener un acabado muy detallado de la pieza.
De textura redondeada, lisa y suave con el fin de evitar
accidentes con elementos irregulares.

El aluminio es resistente a la corrosién y a agentes
externos, maleable, duradero. Sus caracteristicas son
las mas buscadas para la instalacion de cualquier
estructura o elemento.

Por otro lado es altamente resistente contra el fuego
y las altas temperaturas.




Metal

Para la realizacion del producto se utiliza como
materia prima el metal.

El metal es un material de alta resistencia al uso
publico posee propiedades ideales para la realizacion
de equipamiento urbano.

Tenacidad resistencia que presentan los metales al
romperse o al recibir fuerzas bruscas, tienen alta
densidad, son ductiles y maleables.

Ante las inclemencias climaticas estos mantienen su
forma, sin embargo para su mayor protecciéon hoy
existen procesos para evitar el dxido y la corrosion.

El recubrimiento, el galvanizado y la pintura
electroestatica son algunos de estos procesos.

Para a estructura de los moédulos son utilizados los
perfiles redondos de metal.

Aplicacion del producto

Para los moddulos, el metal es uno de los materiales
base de este proyecto. Este material tendrd contacto
con el usuario por lo que es fundamental que no
represente un peligro para ellos. Su textura es lisa y
redondeada, contendra recubrimientos para evitar las
elevadas temperaturas ante la exposicion del sol.




Plasticos

Para las actividades que se incorporaran en los
modulos de juegos, se utilizan paneles plasticos
resistentes al uso publico.

Productos destinados a la recreacidon infantil, son
fabricados con polietileno de media densidad, lo que
lo hace especialmente resistente a impactos y a las
inclemencias del tiempo. Contiene aditivos UV
capaces de evitar la decoloraciéon ante los rayos del sol.
Antiestatico y no toxicos.

Este material estara incorporado dentro del juego, sin
embargo el producto llegaria listo.

BW/Si20:510x150x190ca
EH1/Price: 426807

POLIETILENO ROTOMOLDEADO
Material y elementos complementarios.

Se seleccionan paneles plasticos debido a las propiedades de
resistencia al desgaste.

Por otro lado el mercado ofrece una amplia variedad de paneles
gue contemplan diversas funciones ludicas, de ingenio y de
despliegue fisico por lo que es un buen complemento a la
estructura modular.




1.2.1.4 Semielaborados

Pernos

Es un elemento de unidn. Basicamente este elemento metalico
con cabeza pasa por perforaciones que permiten unir y fijar. En
este caso une los perfiles redondos con los conectores moviles.

Tiene un extremo de cabeza redonda, una parte lisa, y otro
extremo roscado para la tuerca, se usa para sujetar piezas en
una estructura, por lo general de gran volumen.

Los pernos al ser de aceros ofrecen mayor resistencia
y fijacién a las estructuras metalicas, en el caso de los
pernos para el vinculo deben quedar tensos y fijos bajo
la carga que ejercen un grupo de nifios en movimiento.




Perno de anclaje

Este semielaborado se utiliza para la fijacion del
maodulo con la superficie. En donde se embute en el
hormigdn para sujetar y asegurar el la estructura.

Existen dos tipos de anclaje dependiendo del firme al
que se fijaran:

- Para firmes rigidos, generalmente hormigdn, de
suficiente espesor y resistencia, con terminacién
superficial de pavimentos duros (losas, baldosas,
losetas, etc).

Tirafondo y taco de anclaje quimico, de una longitud y
seccion adecuadas a los esfuerzos a soportar, de acero
galvanizado o inoxidable.

- Para firmes granulares o semi-rigidos, con
terminacion terriza o de pavimentos duros.

Perno de anclaje recibido en zapata de hormigdn,
ambos de las dimensiones adecuadas a los esfuerzos a
soportar y caracteristicas del terreno, también de
acero galvanizado o inoxidable.




Ganchos

Seran utilizados para asegurar los elementos a los
maodulos.

A partir de estos ganchos y herrajes se uniran los
paneles y elementos para trepar.

Todos los cerrojos, conectores y dispositivos de
cobertura no deben poder soltarse ni removerse sin el
uso de herramientas.

Al estar expuestos al usuario estos deben ser lisos y
con poca probabilidad de provocar laceraciones,
penetraciones o constituir un peligro de enredo con la
ropa.

Todos los cierres deben ser resistentes a la corrosion y
seleccionados con el fin de disminuir la corrosion de
los materiales que conectan.

Todos los ganchos, como aquellos en forma de Sy C,
deben estar cerrados




1.2.2 Escenario de Transformacion

1.2.2.1 Tecnologia

A continuacion se presentan las tecnologias utilizadas
para la transformacion de los materiales que daran
forma al producto.

Fundidora de aluminio

Se utilizan para que las barras de aluminio lleguen a
una temperatura elevada provocando que el metal se
convierte en liquido. Cualquier residuo de
recubrimiento y pintura de las latas flotara en Ia
superficie.

A continuacidn, el crisol (horno) derramard aluminio
puro. Por lo general, se utiliza un mecanismo
basculante hidraulico para verter grandes cantidades
de metales liquidos.

Por ultimo, con cuidado, el aluminio fundido se vierte
en un molde para que se enfrie para ser luego
utilizado.

Aplicacion en el producto

Se utiliza para la fundicidén del aluminio con las que se
fabricaran los vinculos esféricos.

Con la ayuda de moldes se puede obtener la forma
deseada.




Dobladora de metales

La maquina dobladora hidraulica de perfiles tiene tres
rodillos simétricos. Es una maquina especial para
doblar perfiles o arcos en formas circulares, cuadradas
o cualquier otra preferencia.

Se usa generalmente en dreas que envuelven
construccion, estructuras metadlicas, fabricacion de
maquinaria y otras varias aplicaciones.

La maquina dobladora hidrdulica posee suficiente
fuerza y tenacidad para finalizar perfiles metalicos.
Puede doblar acero en angulos, plano, cuadrado, en
canal, redondo, tuberia y otros perfiles.

Aplicacion en el producto:

Se utiliza la maquina dobladora de metales para curvar
los perfiles modulares. De tal manera de crear formas
de curva y contra curva en el producto final.




Maquina de soldar

Es una herramienta que es usada principalmente para
la union de piezas, mediante la aplicaciéon del calor.
Estas mdaquinas necesitan para trabajar la energia, la
cual proviene de un arco de electricidad, la soldadura
se lleva a cabo porlaaccion de dos tipos de rayos (laser
y de electrones), la accién del procedimiento de
friccion e incluso del de ultrasonido.

Las maquinas con corriente alterna son las mas
empleadas por los artesanos y las empresas, esto se
debe a que son las mas econdmicas y las mas
eficientes.

Durante el uso de una maquina de soldar es necesario
adoptar ciertas medidas de seguridad que
comprenden el uso de mascara para soldar adecuada
y guantes como minimo.
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Aplicacion en el producto

Serd utilizada para unir pequefios elementos en los
madulos, como la base que ira entre el perfil metalico
y la superficie. Ademas de la unién que ira entre los
ganchosy el modulo.




Cortadora de metal

Puede cortar Tubos y Material Solido en Acero,
Aluminio, Latén y algunos Materiales Plasticos, se
puede adaptar para cortar en atados con didmetros
menores.

Es indispensable para cualquier industria que utilice
tubos, barras y/o perfiles en sus procesos de
produccion.

Aplicacidon en el producto

Es apropiada para materiales solidos; cuadrado de 460 - _
x 470mm, redondo de 460 en didmetro. Se utiliza para cortar los perfiles que
estructuraran el modulo.




Fabricacion de vinculo

Se realiza fundiendo el material y vertiéndolos en
moldes que reproduzcan la forma de la pieza. Esta
técnica se conoce también como fundicién o colada.

Se introduce un material en estado de fusion que, al
solidificarse, adopta la forma de la cavidad.

Luego se deja enfriar el tiempo necesario hasta que se
solidifique y se extrae del molde. Los moldes, en
general, constan de dos piezas, perfectamente
acopladas.

Para obtener un mejor acabado en la pieza de aluminio
son necesario los recubrimientos y acabados de
aspecto.

El pulido es un proceso de acabado de la superficie
para obtener una superficie brillante y homogénea.

Para luego seguir con el lacado que consiste en el
pintado de las piezas, se utilizan pinturas de naturaleza
epoxica sobre una preparacion previa de la superficie.

Estos recubrimientos, sin ser recubrimientos de
proteccion, aportan una proteccidén suplementaria al
ser la superficie pintada.

Por ultimo que todas las piezas se encuentran pintadas
y secadas se procede a armar todas las piezas a través
de pernos.




Fabricacion de mdédulos

En primer se define las dimensiones que tendran los
modulos para posteriormente curvar y cortar los
perfiles metdlicos.

Una vez cortada las piezas pasa por un proceso
llamado arenado, el que consiste en proyectar arena
sobre el metal mediante una corriente de aire
impulsada por un compresor, de tal manera de poder
limpiar la superficie y dejarla preparada para los
tratamientos posteriores.

El galvanizado consiste en la aplicacion de un
recubrimiento de zinc sobre las piezas de acero, es el
proceso anticorrosivo.

Posterior a esto pasa por la etapa de pintura
electroestatica, que es un tipo de recubrimiento que
se aplica como un fluido, de polvo seco, que suele ser
utilizado para crear un acabado duro que es mas
resistente que la pintura convencional.

El proceso se lleva a cabo a través de un horno curado.
Se consiguen excelentes resultados tanto en términos
de acabado y sellado hermético.

Cuando tenemos todas las piezas pintadas vy
recubiertas se da paso al almacenamiento de piezas,
las cuales se unen con los vinculos para finalmente ser
embaladas.

En esta etapa la estructura central se arma a través del
vinculo, el cual une los perfiles curvos.

Para el armado de los médulos estos variaran segun
las actividades y elementos que se requieran en él. Sin
embargo la mayoria de las piezas insertas, se hacen a
través de ganchos o cuerdas que se uniran a una
pequeia placa que posee el médulo.




Para legitimar la calidad del producto, es que se
requieren ciertas certificaciones de calidad, la
cuales se mencionan a continuacion.

ISO 9001: Es la norma sobre gestion de la calidad con
mayor reconocimeinto en todo el mundo. Pertenece a
la familia ISO 9000 de normas de sistemas de gestion
de la calidad (junto con ISO 9004), y ayuda a las
organizaciones a cumplir con las expectativas y
necesidades de sus clientes, entre otros beneficios.

Un sistema de gestion I1ISO 9001 ayuda a gestionar y
controlar de manera continua la calidad en todos los
procesos. Como norma de gestion de la calidad de
mayor reconocimiento en el mundo, asi como el
standard de referencia, describe como alcanzar un
desempeiio y servicio consistentes.

NCH-ISO 9001: es una norma chilena elaborada y
difundida por el Instituto Nacional de Normalizacion
(INN).

Es aplicable para los Sistemas de Gestion de Calidad de
organizaciones de ambito publico y privado, de
cualquier tipo de sector y tamafio. Esta norma permite
gue las organizaciones incrementen la calidad de los
productos y servicios ofrecidos con la intencion de
alcanzar la satisfaccion de sus clientes.

Se convierte en una potente herramienta a utilizar por
las empresas para abrirse puertas en los mercados
nacionales e internacionales.

ISO 14001: Fue creada por la Organizacidn
Internacional para Normalizacion (International
Organization for Standardization - 1SO), una red
internacional de institutos de normas nacionales que
trabajan en alianza con los gobiernos, la industria y
representantes de los consumidores. Tiene el
proposito de apoyar la aplicacion de un plan de
manejo ambiental en cualquier organizacién del sector
publico o privado.




1.2.3 Escenario de Consumo

1.2.3.1 Distribucion

Para la distribucion del producto es que se
utilizaran dos medios. El primero, sera de forma
directa, contactandose ya sea por via telefdnica
o via web, aclarando que los posibles clientes
para el producto son municipalidades, colegios,
constructoras, juntas de vecinos, entre otros.

Y el segundo medio, serd a través de
distribuidores autorizados, encargados de la
venta del producto, como lo son empresas
relacionadas al rubro de equipamiento urbano.

1.2.3.2 Punto de Venta

El producto, fisicamente sera vendido en relacionadas
a la comercializacion de juegos infantiles y mobiliario
urbano.

Ejemplos de algunas de las empresas que podrian ser
posibles puntos de venta del producto serian:

=TS =

Unica empresa dedicada a la fabricacién e importacién de
juegos infantiles en la v region.

raHNeu

valora tus espacios

Empresa chilena relacionada al rubro de mobiliario urbano.
Orientada a la busqueda de innovaciones y soluciones en el
area de juegos infantiles.




El producto propone posicionarse dentro de las
empresas relacionadas al rubro a nivel nacional.
Permitiendo asi ser instalados en lugares
recreativos, desde plazas pequefias de barrio
hasta parques significativos para la comunidad.

Permitiendo asi convertirse en una los
productos lideres en el mercado del
equipamiento urbano que busca dar soluciones
espaciales, funcionales y econdémicas a cada
cliente en particular.

Ademas de ofrecer a la comunidad un
equipamiento atractivo, en post del incremento
de actividades recreativas para el usuario.

El producto, va dirigido a dos tipos de publico,
que difieren en quien usa especificamente el
producto de quien es el que lo adquiere.

El primero, quien lo utiliza son nifios en edad
escolar entre 6 y 10 afios. Ya sea nifio o nifia con
gran despliegue fisico, el cual esta en constante
busqueda por superar niveles de destreza fisica
y agilidad mental.

El segundo son las instituciones interesadas en
adquirir este tipo de productos, y asi poder
realizar proyectos civiles o particulares.

Por lo general las personas que toman la
decision sobre equipamiento publico son
profesionales ligados al area de |la construccion.
Los que se deben atener a presupuestos poco
flexibles que otorgan los municipios o juntas de
vecinos.




1.3  Proceso de Disefio En  algunos  casos |
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A partir de las observaciones realizadas se
busca crear un sistema de vinculos que tenga la
capacidad de ser versatil, regulando a través del
movimiento la posicion y cantidad de
conectores que posea.

Por lo que se observan mecanismo que puedan
ayudar con el movimiento de estas piezas.

Sistema de rieles con objetos, observado
principalmente en el funcionamiento de las cortinas.

Aqui una serie de pequefios
ganchos se agarran a una cuerda,
Con una movilidad fluida a través de
un carril.

El sistema ofrece una funcién de apertura manual.

Son basicamente guias metalicas o de PVC, que llevan
en su interior unos cursores semiocultos a los que se
une la cortina por medio de unos ganchos.

El sistema de riel de corredera
por sus caracteristicas asegura
una rodadura silenciosa.

Su sistema de rodado es sencillo
y permite un movimiento simple
y suave a la hora de ser usado.




Con estas 2 observaciones se procede con el
proceso de disefio del vinculo.

01 Se propone una forma cilindrica la

cual posee paredes mdviles que giran a
partir de un sistema de rieles en la parte
superior.

04 Pposterior a esto, se plantea una forma de 3
piezas principales. En |la parte central de la esfera
se encuentra alojado un sistema de macho y
hembra que se conecta con un conector autbnomo
para perfiles.

Una vez que esta decidido el angulo de fijacidn se

02 Luego se sugiere una forma esférica para evitar posibles dafos procede a apernar la pi€za movil sobre la esfera.

hacia el usuario. Ademas de apernar los perfiles que iran en el conector.

Esta compuesto por 2 piezas principales. La estructura base esférica
posee 6 orificios en la parte central.

La estructura que va en el centro sobre la esfera, es la que rota. Esta
contiene tapas desmontables, las cuales solo se abrirdn en los
puntos donde irdn los perfiles. Segun se requiera.




Propuesta final:

Para el conector de perfiles este tiene 3 puntos de unidn. Los laterales son
para fijar la pieza con la estructura central de la esfera.

L

En cuanto al mecanismo de
rotacioén se utiliza un sistema
similar a los utilizados en los
rieles de corredera.

Este punto de
unidon central es
para la fijacion de
conector con el
perfil, y se extiende
de un extremo a
otro a través de un
perno.

Los conectores aparte de tener
la capacidad de rotar, pueden
desmontarse del armazon.

El vinculo puede alojar hasta de
2 a 6 conectores.




Maqueta del producto







Génesis formal del modulo Propuesta 1

Se genera a partir de un maddulo basico de 2 arcos
unidos a partir de un vinculo. La estructura contiene
elementos de ingenio representados por paneles
ludicos.

En cuanto a la forma de los mddulos se propone
estructuras curvas. Que contienen una seleccion de
actividades, dirigidas a un publico escolar.

Por otro lado presenta elementos para trepar.




Estructuras basicas curvas




Propuesta 2:

Moddulos medios

Se crea un circuito de actividades principalmente
fisicas como escalar, trepar y equilibrio.







1.4 Evaluacion de proyecto

1.4.1 Estrategia de comercializacion

Para la comercializacion futura del proyecto, es que se
propone una estrategia de comercializacion basada en
dos formas posibles de vender el producto.

Financiamiento independiente

Esta forma de financiar el proyecto, se refiere a la posibilidad
que tiene el autor de comercializar su producto mediante sus
propios medios econdmicos, ya sea particularmente, o en base
al sustento de financiamientos adquiridos por fondos de
caracter concursables, ya sea de entidades privadas o
gubernamentales.

Este fondo puede ser semilla corfo, o el fondo concursable para
la infancia — CHCC

El programa busca habilitar espacios publicos que permitan y
faciliten la estimulacion, el juego y la recreacidn.

1.4.2 Licenciamiento

En este punto, se presentan las posibles empresas que
podian estar interesadas en licenciar este producto.

Estas empresas son del area del equipamiento publico
y mobiliario urbano, encargadas de gestionar la venta
de modulos unidos al nuevo sistema de vinculacién.

=Rjckt=

Unica empresa dedicada a la fabricacion e importacion de
juegos infantiles en la v regicn.

FAI_-INEU

Empresa chilena relacionada al rubro de mobiliario urbano.
Orientada 3 la blisqueda de innovaciones vy soluciones en el
area de jusgos infantiles.







